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Risposte alle principali misconcezioni sull'evoluzione



  



  

Le piante ci “insegnano” l'evoluzione



  



  



  

Livello base: 

La macchina del tempo

Si allestiscono  rappresentazioni di ambienti in diverse epoche del 
passato e del futuro. Il giocatore parte dal tempo attuale, ed “imposta le 
coordinate” di un'epoca precedente con una “manopola”.  Giunti 
nell'ambiente prescelto, il giocatore deve rispondere ad una domanda 
sulle caratteristiche o sui nomi di alcune piante caratterizzanti di 
quell'era per passare al quadro successivo. Per ogni livello una “scheda 
di attualizzazione” spiega se quella pianta è ancora esistente e dove si 
può trovare. Tabella finale del punteggio conseguito.



  

Livello intermedio: 

Morphing

Morphing con velocità 
controllabile dall'operatore in cui 
alcune strutture si modificano 
diventando più efficienti (es. vasi) 
o cambiando forma (es. foglie-
fiori) nel corso dell'evoluzione.



  

La duplicazione dei geni responsabili della  fioritura ha 
portato alla diversificazione delle Angiosperme (Darwin ed il  
“mistero abominevole”). L'operatore, regolando l'espressione 
dei geni, determina delle modificazioni nella formazione dei 
fiori che portano all'origine di nuove specie. 

Livello avanzato:

Evoluzione degli organi fiorali nelle Angiosperme



  

Se desiderate partecipare alla 
sperimentazione e validazione dei 
giochi interattivi, inviate una mail a

 mario.detullio@uniba.it

mailto:mario.detullio@uniba.it


  



  

Visita al Museo Orto Botanico



  

L'orto botanico negli anni '50
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